Osnove informacijske tehnologije

V tem poglavju bomo:

· opredelili pojme informacija, informatika in informacijski sistem

· spoznali osnovne teoretične temelje informacijske teorije

· definirali bit

pojem INFORMATIO (LAT)-pomeni pojem oziroma predstava.
V katerih oblikah sprejemamo informacije iz okolja?

Informacije so najpogosteje posredovane:

govorno, pisno, v obliki slike in zvoka
Naštete informacije sprejemamo 
zavestno

Prek čutil prejemamo še različne informacije, ki jih možgani  obdelujejo podzavestno
Kako se počutite? Vam je vroče, ali mrzlo?

Te informacije bi lahko zmerili z termometrom.
Informacija je predmet sporočanja in komuniciranja
.
To razlikovanje je pomembno
omejili bomo se na informacije, ki jih zavestno oddajamo in sprejemamo

INFORMACIJA

postane dostopna obravnavi in tudi zaznavna, šele, ko pride do njenega pretoka z enega mesta na drugo
PODATEK

Lahko opredelimo kot predstavitev nekega dejstva

Primer: vremenska napoved

Napoved za Slovenijo: Precej jasno bo, zjutraj bo ponekod po nižinah kratkotrajna megla. -PODATEK

Najnižje jutranje temperature bodo od 6 do 12, -PODATEK

najvišje dnevne od 21 do 26, -PODATEK

na Primorskem okoli 28 stopinj Celzija

INFORMACIJO

Opredelimo kot pomen, ki ga človek pripiše podatkom na podlagi predznanja, in si tako razširi svoje vedenje o nečem.

Informacija= predznanje +podatek
Primer

Slepemu človeku prijazen mimoidoči pešec namigne, da gori zelena luč. S tem mu je predstavil dejstvo. Slepec pa iz podatka naredi informacijo. Ker pozna prometne predpise (ima torej predznanje)

komunikacija

Glede na potek informacij je komunikacija lahko:

-enosmerna (jaz sprašujem in ne dobim odgovor)

-dvosmerna (vprašanje-odgovor, telefonski pogovor)

Informatika

Je veda o elektronskem prenašanju sporočil

Prenos informacij teče po različnih žičnih in brezžičnih zvezah

Na konceh so priključene različne informacijske naprave

Informacijski sistem

Je sklop naprav in programov namenjen učinkovitemu zbiranju, obdelavi, shranjevanju in posredovanju podatkov uporabnikom
Rač. informacijska  sredstva so  :

Večala zmogljivost naprav

Računalniška sredstva so se povezovala v sisteme

Informacijski sistem

Na primeru rezervacije letalske vozovnice razložim pomen povezave dveh poslovalnic pri rezervaciji sedežev na letalu.

Poznaš še kateri primer ko, bi bilo smiselno podatke povezati?
Informacijski sistem

Državna uprava, banke, bolnišnice, na univerzi, pri prometu in podobno

Sporočilo, informacija ali podatek

Če podatke komu posredujemo- če jih sporočimo - iz podatka naredimo sporočilo

Informacija= predznanje +podatek
Primer

Slepemu človeku prijazen mimoidoči pešec namigne, da gori zelena luč. S tem mu je predstavil dejstvo. Slepec pa iz podatka naredi informacijo. Ker pozna prometne predpise (ima torej predznanje)
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Informacija postane dostopna obravnavi in tudi zaznavna, šele, ko pride do njenega pretoka z enega mesta na drugo.
Informacije so lahko v medčloveških odnosih:

Neposredne (predavanja, pogovor)

In posredne (časopis, televizija)

Informacijo lahko opredelimo kot predmet sporočanja in komuniciranja.

Informatika
v ožjem pomenu besede pomeni vedo o elektronskem prenašanje sporočil.

Mesto izvora informacije imenujemo ODDAJNIK 

in njeno ciljno mesto PREJEMNIK
INFORMACIJO prenaša INFORMACIJSKO SREDSTVO po

INFORMACIJSKEM KANALU, pri čemer lahko pride tudi do motenj, ki kakovost

komuniciranja zmanjšajo
Informacija lahko naslovljena:

-enemu udeležencu (INDIVIDUALNA)

-več udeležencem (MNOŽIČNA)

KOMUNIKACIJA

Glede na potek informacij je komunikacija lahko:

-enosmerna (jaz sprašujem in ne dobim odgovor)

-dvosmerna (vprašanje-odgovor, telefonski pogovor)

INFORMACIJSKA TEORIJA

Preučuje vse,kar je v zvezi z informacijami, in ugotavlja količinsko zakonitost v zvezi z zbiranjem, prenašanjem in kodiranjem informacij.

Računalnik je bil najprej naprava za:

:

v
Računanje

v
Za obdelavo podatkov

v
Informacijska naprava 
pa je postal šele zadnjih nekaj let

ELEMENTI TEORIJE INFORMACIJE

· Zapis podatkov

· Za prenos informacije po telekomunikacijskih zvezah je treba sporočilo najprej primerno preurediti.

· Pretvorbi sporočila v zaporedje signalov pravimo KODIRANJE
· Koda ali kodna pravila - Pravila za zapis podatkov

· Sama predstavitev podatkov pa kodiranje
· Besedilo, sliko, zvok je treba najprej spremeniti v zaporedje takih signalov, ki jih je mogoče oddajati po zvezi od oddajnika do prejemnika

· Enota informacije nastane v poskusu z dvema enako verjetnima izidoma

· Primer

· Met kovanca  ( rezultat cifra ali grb)

· spol naključno izbrane osebe( moški ali ženska)

· Količino informacije lahko merimo -izračunamo

· ZAPIS -kodiranje informacije

· Znak za zapis informacije imenujemo BIT in ima lahko vrednost 0 ali 1
· VREDNOST INFORMACIJE

· Informacija ima tudi svojo vrednost. 

· Kolikšna je, je odvisno od tega, kdo jo prejme in kdaj jo prejme

· Primer 

· Miha in Luka sta ljubitelja konjskih dirk. Oba sta doslej na dirkah zmeraj stavila na favorita. Tokrat je to Polus . Žrebec ima prebavne motnje.

·  Miha to izve, preden stavi, Luka pa po dirki. 

· Za koga je imela informacija večjo vrednost? Zakaj?

PREDSTAVITEV INFORMACIJE V RAČUNALNIKU

· Spoznali bomo:

· spoznali razliko med digitalno in analogno

· Kodiranje informacij za računalnik

· kodiranje pisnih znakov

· kodiranje grafike

· kodiranje zvoka

· kodiranje glasbe

· Večje enote za merjenje količine informacij - BYTE

· VRSTE INFORMACIJ

· Informacije lahko nastopajo v dveh popolnoma različnih oblikah

· Npr. : Kako lahko posredujemo v računalnik svoje ime, npr: MOJCA


1- ga natipkamo


2- povemo s pomočjo mikrofona

A - natipkano:
· znamo vsi

· vsakič ko natipkamo dobimo isti rezultat

B - s pomočjo mikrofona
· glas je predstavljen z zvočnim valom, če hočemo slišati enako povedano, moramo posnetek zavrteti

· iz zvočnika slišimo ne samo zvok ampak še njegove značilnosti (ton, višino, glasnost)

· vsak nov zapis bi se razlikoval od prejšnjega

· Informacija iz drugega primera je neprimerno bogatejša od prve. Razlika pa je tudi drugje. Narišimo si grafa obeh informacij:

· Informacijo torej lahko posredujemo zvezno ali DIGITALNO IN  diskretno ALI ANALOGNO. Kar je v matematike diskretno je v računalništvu, zvezno pa! 
Primer:

· DIGITALNA INFORMACIJA
· natipkano ime

· digitalna ura

· DIGITALNI TERMOMETER

· ANALOGNA INFORMACIJA
· zvok

· kazalec hitrosti v avtu

· odmik živega srebra na termometru

· Razlika digitalno analogno

· Digitalna informacija obsega končno število vrednosti

· Analogna informacija obsega neskončno število vrednosti

· DIGITALIZACIJA kaj je to?

· Kodiranje informacije
· Kateri so razlogi zaradi katerih kodiramo podatke?

· V računalniku so informacije prikazane s števili
· Uporabnik ne pozna in mu tudi ni treba poznati dejanskih kod, s katerimi računalnik predstavlja pisne znake

· Kodiranje pisnih znakov

· Posamezen znak zapišemo v računalnik z 8 mestnim dvojiškim številom, imenujemo ga BYTE!
· S takim številom lahko zapišemo 256 znakov (kombinacije).

· Problem nastane pri prenosu iz računalnika v računalnik

Npr.:

· v izvornemu računalniku je črka A predstavljena s številko 65, v računalniku kamor informacijo prenašamo pa 65 predstavlja Z.

· Vsi A-ji bodo na drugem računalniku postali Z-ji, npr:

· ASCII je osnovni kodni standard
· predpisuje kode za 128 znakov, ki so desetiške številke, za vsak znak ena (od 0-127)
· neposredno je uporaben le v angleško govorečih področjih, (ni č, š, ž, -jev)

· dodali so mu dodatne kodne standarde, ki jih imenujemo KODNE TABELE!

· V PRAKSI:

· v DOS-u uporabljamo za naše znake standarda z imenom ASCII 7(spremenjen osnovni ASCII) in kodno stran 852

· v OKNIH pa kodno stran 1250, ki žal ni enaka 852 kodni strani

· Večje enote za merjenje količine informacij
· 1 GB = 2 30 B = 1.024 MB = 1.073.741.824 B

· 1MB =2 20 B = 1.024 KB = 1.048.576 B

· 1 KB = 2 10 B = 1.024 B

· 8 BITOV = 1 BAJT

· BAJT  - je  enota za merjenje zmogljivosti računalnikovega pomnilnika in računalniških pomnilniških nosilcev
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Doma izračunajte njihove dvojiške zapise!

· Kodiranje števil

· Desetiška števila se preprosto preračunajo v dvojiški sistem

· tega se je treba zavedati pri programiranju 

· Kodiranje slik

· Ločimo:

· bitno sliko, ki je kodiramo po pikah, kakor je tudi prikazana na ekranu in tiskalniku (na ekranu to lahko vidimo z lupo, na slabših tiskalnikih je pa tako ali tako očitno)

· vsako piko popišemo s svojim številom

· vektorsko sliko, ki je predstavljena z obliko in barvo elementov iz katerih je narejena

· Prednosti vektorske slike pred bitno:

· vektorska se ob povečavi ne popači

· bitna slika pa ob povečavi dobi neostre, žagaste robove

· BITNA SLIKA
 
  VEKTORSKA SLIKA


· Kodiranje zvoka

· Zvok speljemo v računalnik prek zvočne kartice
· Zvok nam predstavlja zvezno spreminjanje zračnega tlaka

· Kodiranju zvoka rečemo valovno kodiranje, ki je:

· predstavitev zvoka z velikostjo zvočnega vala, merjenega v določenih časovnih razmikih

· vmesna informacija je nepovratno izgubljena

· Valovno kodiranje

Obnovljen analogni zapis se tem bolj prilega izvirniku, čim pogosteje in s čim več vrednostmi ga merimo.
Z valovno kodo lahko zapišemo vsak zvok!
· Kodiranje glasbe

· Z valovnim kodiranjem bi za zapis tri minutne skladbice, potrebovali 15 Mb pomnilnika. To bi bilo skrajno neekonomično. 

· Omenjeno slabost učinkovito presežemo z drugačnim zapisom, ki je funkcionalno enak notnemu zapisu.

· Namesto zvoka zapišemo noto, ki zvok proizvede. Standard za tak zapis se imenuje MIDI.

· MIDI - kodni standard za glasbo

· MIDI = Musical  Instrument Digital Interface

· Potrebujemo MIDI vmesnik in MIDI glasbilo

· MIDI vmesnik dobimo skupaj z večino zvočnih kartic

· MIDI glasbilo je ponavadi elektronska klaviatura, ali pa je tak sintetizator vgrajen na zvočni kartici

· Zapis za posamezno noto vsebuje tudi druge podatke o višini in glasnosti zaigranega tona in načinu kako je bil zaigran.

PAGE  
6

